Fala Aew galera,como dito aki esta o tutorial de como desenhar os olhos femeninos

Abra o paint tool sai,photoshop,algum outro programa ou simplesmente um folha de papel

Primeiro vamos desenhar os cilios,para isso faga uma reta meio curvada para baixo como a da
imagem a baixo:
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Agora Desenho os cilios de baixo,com uma linha meio curvada para cima e menor que o cilio
de cima
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Agora esta realmente se parecendo com um olho,entdo vamos proseguir

Agora desenhamos duas linhas ligando os dois cilios:,mais ou menos como um ovo:
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Vc deve estar achando ridiculo ,mas ainda temos de pinta-lo,depois disso ndo ficara mais
estranho.



Agora Vamos fazer os brilhos,eu recomendo fazerem,pelo menos 2 brilhos
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Agora é so colorir :D,no meu caso,como eu to com preguica,e ndo sei pintar,vou fazer em preto
e branco
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Légico,que vcs dao uma arrumada nos cilios e pintem certinho,como podem ver tbm adicionei
algumas coisas :D



Agora Alguns olhos para vocé treinar(lembrando q ndo fui eu que desenhei estes modelos):D
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Entao,é isso pessoal,como viram ndo é um bicho de sete cabecas sé precisa de pratica.

E isso aew pessoal,e ndo deixem de visitar meu blog: http://desenhodeotaku.blogspot.com/
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